
MAKE  TECHONOLOGY 
YOUR FRIEND!

Scopul acestui curs a fost ca
participanții săi să își dezvolte
abilitățile necesare în domeniul
TIC, pentru a pregăti lecții/
prezentări, astfel încât școlarii /
cursanții să fie cât mai
implicați, competențele digitale
permițându-le să interpreteze și
să aplice părțile teoretice.

SCOP

– să dezvolte competențe TIC privind aplicarea tehnologiei în diferite
medii educaționale pentru a îmbunătăți motivația și creativitatea elevilor;
– să facă schimb de bune practici și să transfere cunoștințe și metode între
diferite zone culturale (cel puțin 3 țări) și diferite vârste ale cursanților;
– să dezvolte instrumente (un joc digital, un portofoliu electronic, povești
digitale) despre modalități de aplicare a tehnologiei în educație pentru
diferite grupe de vârstă;

Obiective
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– să permită participanților să găsească cel puțin 5 activități
și tehnici pentru propriul context de predare pentru a
stimula motivația studenților lor;

– să obțină inspirație pentru a aplica tehnologia digitală în
sala de clasă;

– să promoveze cooperarea europeană în domeniul
educației în cadrul programului Erasmus+ prin construirea
de parteneriate.

Am dezvoltat competențe privind aplicarea activităților și tehnicilor de educație digitală în
diferite medii formale și nonformale, pentru a îmbunătăți motivația și creativitatea elevilor și
pentru a asigura progresul fiecărui copil. Experiența digitală a constat în diferite setări digitale,
diferite metode și instrumente TIC (Plickers, coduri QR, camere de evadare în Google Forms,
Wordwall, Quizlet, Flipgrid, instrumente Cloud – Google Suite, Quizzes).

Ce am învățat?
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